附件一：
四川省社会科学重点研究基地（四川动漫研究中心）

2020年度课题指南

所列题目仅为研究方向的建议，申报者可根据所列课题方向确定相应的题目进行申报。标注星号的为重点选题。
一、动漫游戏理论研究
1、动漫作品与英雄形象  ※
2、动漫设计与城市形象  ※
3、中国曲艺动画研究 ※

4、动画电影海报研究  

5、红色动漫研究

二、动漫游戏产业研究

1、国产动画产业链研究 ※
2、动画衍生产品市场研究
3、本土动画企业研究

4、非遗文化的动漫化研究 

三、动漫游戏教育研究

1、动画一流专业建设与金课打造 ※

2、四川省动画教育研究※
3、动画电影与电视动画研究
4、少儿频道与电视动画研究 

